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บทคัดย่อ  
 

การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1. เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพรศิริกุล กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2/1 โรงเรียนพรศิริกุล จ านวน 42 คน จากการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง  
( Purposive Sampling ) 2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษก่อนและ
หลังใช้เกม Puzzle word ในการสอน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  แบบทดสอบเป็นชุดค าศัพท์
เพ่ือวัดทักษะการเขียนสะกดค าศัพท์ เกม Puzzle word เพ่ือใช้ในการพัฒนาทักษะการเขียนสะกด
ค าศัพท์ของนักเรียน สถิติใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่า t-
test แบบ dependent เพ่ือใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 

การทดสอบวัดการพัฒนาทักษะการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษก่อนการใช้เกม และหลัง
การใช้เกมพบว่าทักษะการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษหลังเรียนด้วยการใช้เกมสูงกว่าก่อนเรียน 
โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 9.93 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 4.45 และจากการทดสอบสมมติฐาน
พบว่าหลังจัดการเรียนรู้โดยใช้เกม Puzzle word นักเรียนมีคะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย มีดังนี้ 

1 การใช้เกมที่ช่วยในการจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ค าศัพท์ที่น ามาใช้ควรหลากหลาย ซึ่ง
จะต้องครอบคลุมทุกเนื้อหา ให้นักเรียนรู้จักการสะกดค าศัพท์ที่ถูกต้องในภาษาอังกฤษ เพ่ือจะท าให้
นักเรียนเกิดความจ าที่แม่นย าในการจดจ าค าศัพท์ 
 2 ในการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ปัญหาส่วนใหญ่ที่พบคือ การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน 
ท าให้ยากต่อการเรียนรู้ การใช้เกมเป็นสื่อประกอบการสอน ช่วยลดภาระครูได้มาก ซึ่งจะช่วยส่งเสริม
ให้ทักษะทางภาษาของผู้เรียนดีขึ้น  
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กิตติกรรมประกาศ 

 
 รายงานฉบับนี้ ส าเร็จลุล่วงได้เพราะความกรุณาอย่างยิ่งจากผู้เชี่ยวชาญและผู้ให้ค าปรึกษา
ทุกท่านได้ให้ค าแนะน า ช่วยเหลือและให้ค าปรึกษาอย่างดียิ่ง ผู้วิจัยขอขอบพระคุณอย่างสูงมา ณ 
โอกาสนี้  
 ขอขอบพระคุณ อาจารย์โสภาศิริ ดวงพัตรา , ดร.ปุญฑรษา อุ่นเลิศ อาจารย์ที่ปรึกษา 
นางสาววิชุดา  เปาะทอง ครูพ่ีเลี้ยง ที่ได้กรุณาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องและให้ค าแนะน าในการเขียน
รายงานการวิจัยในครั้งนี้ รวมทั้งบุคคลที่ผู้วิจัยอ้างอิงทางวิชาการตามที่ปรากฏในบรรณานุกรม 
 ขอขอบคุณคณะผู้บริหาร คณะครู และบุคลากรทางการศึกษาโรงเรียนพรศิริกุลทุกท่านที่
คอยช่วยเหลือด้านการค้นคว้าหาข้อมูลและเป็นก าลังใจให้เสมอมา นอกจากนี้ยังมีผู้ที่ให้ความ
ช่วยเหลืออีกหลายท่าน ซึ่งผู้วิจัยไม่สามารถกล่าวในที่นี้ได้ทั้งหมด จึงขอขอบพระคุณทุกท่านเหล่านั้น
ไว้ ณ โอกาสนี้ด้วย  
 เหนือสิ่งอ่ืนใด คุณค่าและประโยชน์อันพึงมีจากการศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้ ผู้วิจัยขอมอบเป็น
กตัญญูกตเวทีแด่บิดา มารดา ตลอดจนบูรพาจารย์ที่ให้การศึกษาอบรมสั่งสอน ให้สติปัญญาและ
คุณธรรม อันเป็นเครื่องชี้ทางความส าเร็จในชีวิต  
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1 ตารางก าหนดตัวชี้วัด มาตรฐาน ต 1.1  เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อ
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2 ตารางก าหนดตัวชี้วัด มาตรฐาน ต 1 .2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการ
แลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึก และความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
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3 ตารางก าหนดตัวชี้วัด มาตรฐาน ต 1.3     น าเสนอข้อมูลข่าวสาร  ความคิดรวบยอด 
และความคิดเห็นในเรื่องต่างๆ โดยการพูดและการเขียน 
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4 ตารางก าหนดตัวชี้วัด มาตรฐาน ต 2.1    เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับ
วัฒนธรรมของเจ้าของภาษา และน าไปใช้ ได้อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ 
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5 ตารางก าหนดตัวชี้วัด มาตรฐาน ต 2.2   เข้าใจความเหมือนและความแตกต่าง
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ถูกต้องและเหมาะสม 
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โลกทัศน์ของตน 
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